
ข้ันตอนของการเปดเสียง-หยุดเสียง ในแตละ Scene ใหกับโปรแกรม SwishMax 

• เริ่มตนดวยการสรางช้ินงานตนแบบกอน ...  

 

 
 

• เลือก Scene_1 เพื่อทําการคัดลอกใหเปน Scene_2  

 

 
 

• วาง Scene ใหมลงในโปรเจค  
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• เปล่ียนช่ือเปน Scene_2 เพื่อท่ีจะไดไมสับสนในการเรียกใชงาน รวมไปถึงแกไขปุม btnNext ให

กลายเปน btnPrevious เพื่อใหรูวาจะทําเปนปุมถอยหลังกลับ  

 

 
 

• เริ่มตนการใส Script ... ใหเลือก Scene_1 เพ่ิม Script แรกคือ onFrame เพ่ือใหเปดเสียงแรก

เขามา  
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• เลือก Frame ท่ี 1 เลยครับ  

 

 
 

• เพิ่มเสียงเขาไป (Sound --> playSound) 

 

 
 

• จากนั้นใหทําการนําเขา (Import) เสียงท่ีตองการเขามา  
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• ตัวอยางการเลือกเสียง (การบันทึกเสียงประกอบการผลิตส่ือการเรียนการสอน ดวยโปรแกรม Acoustica 

MP3 Audio Mixer)  

 

 
 

• เมาสซายไปคล๊ิกเลือกรายการเสียงท่ีเราตองการ (ใกลๆกับปุม Import)  
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• จาก Time Line ใหเลือกเฟรมท่ี 2 เพื่อส่ังใหหยุดการทํางานท้ังหมดดวย Stop 

กรณีน้ีมันข้ึนอยูกับวา Effect หรือ Movie หรือ Sprite ของทาน มันจะไปหยุดอยูท่ีเฟรมไหน

ดวยนะครับ  

 

 
 

• ใน Scene แรก มันจะตองมีจุดส้ินสุดในการแสดงผล ... เลือกเฟรมท่ีตองการใหหยุด ใหมันถูกดวย และ 

ไมอยางน้ันมันก็จะทะลุไปทํางานใน Scene อื่นเอานะซิครับ ... พ่ีนอง  
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• จาก Outline ใหเมาสชี้ไปท่ีปุม btnNext เมื่อผูใชตองการเดินหนาไปยัง Scene ถัดไป  

 

 
 

• ปดเสียงท้ังหมดดวย stopAllSounds  

 

 
 

• ใหช้ีไปท่ี btnNext เมื่อผูใชงานกดปุมน้ี ก็จะเริ่มตนของการเล่ือนไป Scene ถัดไป  
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• อยาลืม ... เลือกไปเฟรม ท่ี 2 ของ Scene ถัดไป เน่ืองจากเฟรมท่ี 1 ของ Scene ท่ี 2 (หรือ

ถัดไป) จะตองถูกกําหนดใหหยุดการทํางานท้ังหมด 

น่ันคือ Scene ท่ีตอไปเรื่อยๆน้ัน ในเฟรมท่ี 1 จะตองถูกส่ังใหหยุดเสมอ ไมเชนน้ันเวลา Play มัน

จะเลนหมดทุกๆ Scene นะซิครับ  

 

 
 

• เริ่มตน Scene ถัดไป ... เมาสชี้ไปท่ี Scene 2 (เฟรมท่ี 1)  

 

 
 

• จากนั้นส่ังใหเฟรมท่ี 1 หยุดการทํางาน  
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• ถัดไปในเฟรมท่ี 2 ของ Scene ท่ี 2 จะเริ่มตนการเปดเสียงใหม  

 

 
 

• เลือกเสียงใหมเขามาใน Scene ท่ี 2  
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• เลือก SoundNo2.mp3 (เสียงใหมท่ีไมซํ้ากับ Scene ท่ี 1)  

 

 
 

• เมาสช้ีไปท่ีปุม btnPrevious เมื่อผูใชตองการถอยกลับไปยัง Scene ท่ีผานมา  

 

 
 

• เหมือนเดิม ... อันดับแรกตองส่ังใหปดเสียงท่ีกําลังเลนอยูทันที  



10 

 

 
 

• ใหกลับไปเลนยัง Scene ท่ีผานมา (prevSceneAndPlay)  

 

 
 

• กรณีกลับไป Scene ท่ี 1 ... ซ่ึงมันจะเริ่มตนการทํางานในเฟรมท่ี 1 นะครับ ... เพราะฉะน้ันการ

จะใหกลับไปยัง Scene ท่ีผานมา ตองดูไวดวยวา ไปเริ่มตนการทํางานของมันท่ีเฟรมไหนกันแน  

 


